Программа информационно-интеллектуального лагеря «Форум»  
Июль – август 2006 г.
24.07.06. Понедельник.
Заезд участников, работа мандатной комиссии, организация жилья. 

– до 12 часов.

12.00 – 12.30 – открытие лагеря.

12.30 – 13.00 – знакомство с планом деятельности в лагере, распределение по группам, распределение обязанностей. 

13.00 – 13.30 – обед.

13.30 – 15. 00 – тихий час.

15.00 – 16.00 - Семинар-практикум по сайтостроению.

16.00 – 17.00 – музыкальное мероприятие. Разучивание лагерной песни-гимна.

17.00 – 18.00 - Семинар-практикум «Основы программирования».

18.00 – 19.00 – спортивное мероприятие.

19.00 – 19.30 - семинар-презентация «Познакомьтесь со мной». 

19.30 – 20.00 – ужин

20.00 – 21.00 - теория организации исследовательской деятельности. Общая лекция.

21.00 – 22.30 - дискотека знакомства.

22.30 – 23.00 - Подготовка ко сну, вечерние гигиенические процедуры.
23.00 – отбой

25.07.06. Вторник.
8.00 – 9.30 – подъем, утренняя зарядка на улице, пробежка по росе, гигиенические процедуры, наведение порядка в комнатах, завтрак.
9.30 – 11.00 – теория организации издательской деятельности. Как вести репортаж с мероприятия. Общие лекции.

11.00 – 13.00 – работа в группах.

	1-я группа
	2-я группа

	Семинар-практикум по сайтостроению.


	Оформление комнат, подготовка к защите личной презентации


13.00 -  13.30 – обед;

13.30 – 15.00 – тихий час;

15.00 – 17.00 – работа в группах

	1-я группа
	2-я группа

	Оформление комнат, подготовка к защите личной презентации
	Семинар-практикум по сайтостроению




17.00 – 18.00 – спортивная игра «Веселые старты»; Репортаж с игры.

18.00 – 18.30 – работа в отрядах

	1-й отряд
	2-й отряд
	3-й отряд

	*изучение возможностей программ Word и Power Point
	*изучение возможностей конструктора Лего
	*изучение возможностей цифрового фотоаппарата и видеокамеры



18.30 – 19.00 – работа в группах

	1-й отряд
	2-й отряд
	3-й отряд

	*изучение возможностей конструктора Лего


	*изучение возможностей цифрового фотоаппарата и видеокамеры
	изучение возможностей программ Word и Power Point


19.30 – 20.00 – ужин

20.00 – 20. 30 – работа в отрядах

	1-й отряд
	2-й отряд
	3-й отряд

	*изучение возможностей цифрового фотоаппарата и видеокамеры


	изучение возможностей программ Word и Power Point
	*изучение возможностей конструктора Лего




20.30 – 21.30 - Защита личной презентации участника лагеря.

21.30 – 22.00 - Интеллектуальная игра «Игра "X-Files"».  Репортаж с игры.

22.00 -22.30 – вечерний чай. Мероприятие «Подведем итоги», на котором ребята и вожатые делятся своими впечатлениями за истекший день.
22.30 – 23.00 – подготовка ко сну,  вечерние гигиенические процедуры.
23.00 – отбой.

26.07.06. Среда.

8.00 – 9.30 – подъем, утренняя зарядка на улице, пробежка по росе, гигиенические процедуры, наведение порядка в комнатах, завтрак.
9.30 – 13.00 – поездка в Сиву.

13.00 -  13.30 – обед;

13.30 – 15.00 – тихий час;

15.00 – 16.00 – работа в отрядах.

	1-й отряд
	2-й отряд
	3-й отряд

	*Знакомство и работа с использованием электронного микроскопа
	*работа в компьютерном классе. Знакомство с программой по созданию газет
	*работа с  конструктором Лего




16.00 – 17.00 - работа в отрядах.

	1-й отряд
	2-й отряд
	3-й отряд

	*работа с  конструктором Лего


	*Знакомство и работа с использованием электронного микроскопа
	*работа в компьютерном классе. Знакомство с программой по созданию газет


17.00 – 18.00 – работа в отрядах.

	1-й отряд
	2-й отряд
	3-й отряд

	работа в компьютерном классе. Знакомство с программой по созданию газет

	*работа с  конструктором Лего


	*Знакомство и работа с использованием электронного микроскопа


18.00 – 19.30 - игра в баскетбол. Репортаж с игры

19.30 – 20.00 – ужин.

20.00 – 21.00 – работа в группах.

	1-я группа
	2-я группа

	Семинар-практикум «Основы программирования».

	"Кто хочет стать отличником".  Игра.


21.00 – 22.00 – работа в группах. 

	1-я группа
	2-я группа

	"Кто хочет стать отличником".  Игра


	Семинар-практикум «Основы программирования».



22.00 -22.30 – вечерний чай. Мероприятие «Подведем итоги», на котором ребята и вожатые делятся своими впечатлениями за истекший день.  Создание фильма, презентации или набор  текста для газеты.

22.30 – 23.00 – подготовка ко сну, вечерние гигиенические процедуры.
23.00 – отбой.

27.07.06. Четверг.

8.00 – 9.30 – подъем, утренняя зарядка на улице, пробежка по росе, гигиенические процедуры, наведение порядка в комнатах, завтрак.

9.30 – 10.30 – работа в группах.

	1-я группа
	2-я группа

	Музыкально-развлекательное мероприятие
	Семинар-практикум по сайтостроению




10.30 – 11.30 – работа в группах.

	1-я группа
	2-я группа

	Семинар-практикум по сайтостроению


	Музыкально-развлекательное мероприятие


11.30 – 13.00 - игра в футбол. Репортаж с игры.

13.00 -  13.30 – обед;

13.30 – 15.00 – тихий час;

15.00 – 16.00 – работа в отрядах.

	1-й отряд
	2-й отряд
	3-й отряд

	*Знакомство и работа с использованием электронного микроскопа
	*работа в компьютерном классе
	*работа с  конструктором Лего




16.00 – 17.00 - работа в отрядах.

	1-й отряд
	2-й отряд
	3-й отряд

	*работа с  конструктором Лего


	*Знакомство и работа с использованием электронного микроскопа
	*работа в компьютерном классе


17.00 – 18.00 – работа в отрядах.

	1-й отряд
	2-й отряд
	3-й отряд

	работа в компьютерном классе

	*работа с  конструктором Лего


	*Знакомство и работа с использованием электронного микроскопа


18.00 – 19.00 – работа в группах.

	1-я группа
	2-я группа

	Семинар-практикум «Основы программирования».

	фототурнир



19.00 – 19.30 – шуточная викторина.

19.30 – 20.00 – ужин.

20.00 – 21.00 - работа в группах. 

	1-я группа
	2-я группа

	фототурнир


	Семинар-практикум «Основы программирования».



21.00 – 22.00 - игра в баскетбол. Репортаж с игры.

22.00 -22.30 – вечерний чай. Мероприятие «Подведем итоги», на котором ребята и вожатые делятся своими впечатлениями за истекший день.  Создание фильма, презентации или набор  текста для газеты.

22.30 – 23.00 – подготовка ко сну, вечерние гигиенические процедуры.
23.00 – отбой.

28.07.06. Пятница.

8.00 – 9.30 – подъем, утренняя зарядка на улице, пробежка по росе, гигиенические процедуры, наведение порядка в комнатах, завтрак.
9.30 – 17.00 – поездка в Карагай.
Приготовление пищи в походных условиях. Катание на лошадях.

17.00 – 18.00 – работа в отрядах.

	1-й отряд
	2-й отряд
	3-й отряд

	работа в компьютерном классе. Знакомство с программой по созданию фильмов
	*работа с  конструктором Лего


	* Работа с использованием электронного микроскопа


18.00 – 19.30 – Мероприятие, подготовленное 1 отрядом. 
19.30 – 20.00 – ужин

20.00 – 21.00 - работа в группах. 

	1-я группа
	2-я группа

	Подготовка к конкурсу песни
	Семинар-практикум «Основы программирования».


21.00 – 22.00 – работа в группах.

	1-я группа
	2-я группа

	Семинар-практикум «Основы программирования».
	Подготовка к конкурсу песни


22.00 -22.30 – вечерний чай. Мероприятие «Подведем итоги», на котором ребята и вожатые делятся своими впечатлениями за истекший день.  Создание фильма, презентации или набор  текста для газеты.

22.30 – 23.00 – подготовка ко сну, вечерние гигиенические процедуры.
23.00 – отбой.

29.07.06. Суббота.

8.00 – 9.30 – подъем, утренняя зарядка на улице, пробежка по росе, гигиенические процедуры, наведение порядка в комнатах, завтрак.
9.30 – 10.30 – работа в группах.

	1-я группа
	2-я группа

	Семинар-практикум «Основы программирования».
	Подготовка к конкурсу песни


10.30 – 11.30 – работа в группах.

	1-я группа
	2-я группа

	Подготовка к конкурсу песни
	Семинар-практикум «Основы программирования».


11.30 – 13.00 - Мероприятие, подготовленное 2 отрядом.

13.00 -  13.30 – обед;

13.30 – 14.30 – тихий час;

14.30 – 15.30 – конкурс песни

15.30 – 16.30 – работа в группах
	1-я группа
	2-я группа

	Семинар-практикум по сайтостроению
	Спортивные занятия в спортзале


16.30 – 17.30 – работа в группах.

	1-я группа
	2-я группа

	Спортивные занятия в спортзале
	Семинар-практикум по сайтостроению


17.30 – 19.30 – туристская полоса препятствий.

19.30 – 20.00 – ужин

20.00 – 22.00 – банный день

22.00 – 23.00 – Свободное время для отдыха, просмотр фильма по телевизору.

23.00 – отбой.

30. 07. 06.   Воскресенье. 

8.00 – 10.00 – подъем, утренняя зарядка на улице, пробежка по росе, гигиенические процедуры, наведение порядка в комнатах, завтрак.
10.00 – 11.00 – спортивное мероприятие.

11.00 – 12.00. – Интеллектуальная игра «Своя игра».

12.00 -13.00 – свободное время для общения с родителями. Родительский час.
13.00 -  14.00 – обед;

14.00 – 15.00 – тихий час;

15.00 – 16.00 – работа в отрядах.

	1-й отряд
	2-й отряд
	3-й отряд

	работа в компьютерном классе.
	Научная работа на электронном микроскопе
	Анализ снятых видеофильмов на видеокамере


16.00 – 17.00 – работа в отрядах.

	1-й отряд
	2-й отряд
	3-й отряд

	Анализ снятых видеофильмов на видеокамере
	работа в компьютерном классе.
	Научная работа на электронном микроскопе


17.00 -18.00 – работа в отрядах

	1-й отряд
	2-й отряд
	3-й отряд

	Научная работа на электронном микроскопе
	Анализ снятых видеофильмов на видеокамере
	работа в компьютерном классе.


18.00 – 19.30 - Мероприятие, подготовленное 3 отрядом.

19.30 – 20.00 – ужин

20.00 – 21.00 - Работа в группах

	1-я группа
	2-я группа

	Семинар-практикум «Основы программирования».
	Интеллектуальная игра «Что, где, когда».  


21.00 – 22.00 – работа в группах.

	1-я группа
	2-я группа

	Интеллектуальная игра «Что, где, когда».  
	Семинар-практикум «Основы программирования».


22.00 -22.30 – вечерний чай. Мероприятие «Подведем итоги», на котором ребята и вожатые делятся своими впечатлениями за истекший день.  Создание фильма, презентации или набор  текста для газеты.

22.30 – 23.00 – подготовка ко сну, вечерние гигиенические процедуры.
23.00 – отбой.

31. 07. 06.   Понедельник.

8.00 – 9.30 – подъем, утренняя зарядка на улице, пробежка по росе, гигиенические процедуры, наведение порядка в комнатах, завтрак.
9.30 – 10.30 – работа в группах.

	1-я группа
	2-я группа

	Музыкально-развлекательное мероприятие
	Семинар-практикум по сайтостроению




10.30 – 11.30 – работа в группах.

	1-я группа
	2-я группа

	Семинар-практикум по сайтостроению


	Музыкально-развлекательное мероприятие


11.30 – 13.00 – спортивная игра. Репортаж с игры.

13.00 -  14.00 – обед;

14.00 – 15.00 – тихий час;

15.00 – 16.00 – работа в отрядах.

	1-й отряд
	2-й отряд
	3-й отряд

	работа в компьютерном классе. Подготовка к защите презентаций
	Научная работа на электронном микроскопе
	Работа с конструктором Лего. Научная работа.


16.00 – 17.00 – работа в отрядах.

	1-й отряд
	2-й отряд
	3-й отряд

	Работа с конструктором Лего. Научная работа
	работа в компьютерном классе. Подготовка к защите презентаций
	Научная работа на электронном микроскопе


17.00 -18.00 – работа в отрядах

	1-й отряд
	2-й отряд
	3-й отряд

	Научная работа на электронном микроскопе
	Работа с конструктором Лего. Научная работа
	работа в компьютерном классе. Подготовка к защите презентаций


18.00 – 19.30 - Интеллектуальная игра «Игра "X-Files"».  Репортаж с игры.

19.30 – 20.00 – ужин

20.00 – 21.00 - Работа в группах

	1-я группа
	2-я группа

	Семинар-практикум «Основы программирования».
	Интеллектуальная игра 


21.00 – 22.00 – работа в группах.

	1-я группа
	2-я группа

	Интеллектуальная игра
	Семинар-практикум «Основы программирования».


22.00 -22.30 – вечерний чай. Мероприятие «Подведем итоги», на котором ребята и вожатые делятся своими впечатлениями за истекший день.  Создание фильма, презентации или набор  текста для газеты.

22.30 – 23.00 – подготовка ко сну, вечерние гигиенические процедуры.
23.00 – отбой.

01. 08. 06. Вторник.  

8.00 – 9.00 – подъем, утренняя зарядка на улице, пробежка по росе, гигиенические процедуры, наведение порядка в комнатах, завтрак.
10.00 – 11.00 – работа в отрядах.

	1-й отряд
	2-й отряд

	Подготовка к защите рефератов, газет, презентаций, фильмов, научных работ.
	Подготовка работ с использованием электронного микроскопа


11.00 – 13.00. – работа в отрядах.

	1-й отряд
	2-й отряд

	Подготовка работ с использованием электронного микроскопа
	Подготовка к защите рефератов, газет, презентаций, фильмов, научных работ.


13.00 -  14.00 – обед;

14.00 – 15.00 – тихий час;

15.00 – 19.00 – защите рефератов, газет, презентаций, фильмов, научных работ.

19.00 – 20.00 – ужин.

20.00 – 22.00 – дискотека.

22.00 – 24.00 – интеллектуальная компьютерная игра с использованием локальной сети.

24.00 - вечерние гигиенические процедуры, отбой.
02. 08. 06. Среда.

8.00 – 10.00 – подъем, утренняя зарядка на улице, пробежка по росе, гигиенические процедуры, наведение порядка в комнатах, завтрак.
10.00 – 11.00 – Компьютерные игры.

11.00 – 12.00 – Музыкальный час.

12.00 – 13.00. – Спортивная игра.
13.00 -  14.00 – обед;

14.00 – 15.00 –  Мероприятия по сдаче комнаты.  

15.00 – 16.30 – Торжественная встреча по закрытию лагеря. 

16.30 – отъезд домой.
Проводимые конкурсы:

· Лучшая газета.  
· Лучший фильм. 
· Лучшая презентация. 
· Лучший репортаж с мероприятия.

· Лучшая команда. 
· Лучший участник интеллектуальных игр. 
· Лучший победитель компьютерных игр. 
· Лучший командир отряда. 
· Лучшая исследовательская работа. 
· Лучшая реферативная работа. 
· Лучший участник спортивных мероприятий. 
· Лучшее отрядное мероприятие. 
· Самый активный участник мероприятий в лагере. 
· Конкурс песни «Наша лагерная жизнь».

Критерии оценки конкурса «Лучшая газета»:
	№
	Название критерия
	Максимальный балл

	1
	Количество и качество рубрик в газете
	5

	2
	Эстетичность оформления
	5

	3
	Как отражена жизнь в лагере
	5

	4
	Уровень сложности теории в статьях и заметках
	5

	5
	Наличие сенсационной статьи (новости)
	5

	6
	Качество статьи, содержащей критику
	Актуальность критики

Корректность изложения


Критерии оценки конкурса «Лучшая презентация по научной теме или о жизни в лагере»:

	№
	Название критерия
	Максимальный балл

	1
	Эстетичность оформления
	5

	2
	Количество слайдов
	Количество слайдов

	3
	Количество сложных элементов в презентации
	Количество элементов

	4
	Соответствие названия презентации находящейся в ней теории, картинкам, фотографиям.
	5

	5
	Отражена ли связь с жизнью в лагере (в научной работе).
	5


Критерии оценки конкурса «Лучший репортаж с мероприятия»:

	№
	Название критерия
	Максимальный балл

	1
	Правильно ли формулируются предложения с точки зрения русского языка (красота речи)
	5

	2
	Свободное владение излагаемым материалом
	5

	3
	Длительность репортажа
	В единицах времени

	4
	Уровень сложности репортажа
	5


Критерии оценки конкурса «Лучший фильм»:

	№
	Название критерия
	Максимальный балл

	1
	Соответствие названия фильма излагаемым материалам
	5

	2
	Количество различных элементов, примененных при создании фильма
	Количество элементов

	3
	Длительность фильма
	В единицах времени

	4
	Уровень сложности фильма
	5

	5
	Внешняя привлекательность (первое впечатление от фильма у членов комиссии)
	5


Критерии оценки конкурса «Лучшая команда».

	№
	Название критерия
	Максимальный балл

	1
	Дисциплинированность команды (минимальное количество штрафных санкций)
	Количество или отсутствие штрафных баллов

	2
	Участие в проводимых конкурсах и мероприятиях
	количество

	3
	Количество призовых мест
	количество


Критерии оценки конкурса «Лучший участник интеллектуальных игр»:

	№
	Название критерия
	Максимальный балл

	1
	Количество игр, в которых принимал участие
	Количество

	2
	Количество призовых мест
	Количество


Критерии оценки конкурса «Лучшая исследовательская работа»:

	№
	Название критерия
	Максимальный балл

	1
	Эстетичность оформления
	5

	2
	Количество страниц
	количество

	3
	Как отражена связь с жизнью в лагере
	5

	4
	Научность теории
	


Критерии оценки конкурса «Лучшая реферативная работа»:

	№
	Название критерия
	Максимальный балл

	1
	Эстетичность оформления
	5

	2
	Количество страниц
	количество

	3
	Присутствует ли связь с жизнью в лагере
	5

	4
	Уровень сложности теории
	5


Критерии оценки конкурса «Лучший участник спортивных мероприятий»:

	№
	Название критерия
	Максимальный балл

	1
	Количество игр, в которых принимал участие
	Количество

	2
	Количество призовых мест
	количество


Критерий оценки конкурса «Лучшее отрядное мероприятие»
	№
	Название критерия
	Максимальный бал

	1
	Количество положительных отзывов о мероприятии
	количество

	2
	Количество участников мероприятия
	количество

	3
	Наличие напечатанного сценария мероприятия с его подробным описанием
	5


Критерий оценки конкурса «Самый активный участник мероприятий в лагере».

	№
	Название критерия
	Максимальный бал

	1
	Количество мероприятий, в которых принимал участие
	количество

	2
	Количество призовых мест
	количество

	3
	Количество идей, предложенных участником для реализации их в лагере
	количество

	4
	Мнение участников лагеря
	По результатам опроса


Критерий оценки конкурса «Лучший командир отряда».

· У команды, победителя конкурса «Лучший отряд»,  и лучший командир отряда.
Критерий оценки конкурса песни «Наша лагерная жизнь»: 

	№
	Название критерия
	Максимальный бал

	1
	Качество исполнения песни
	5

	2
	Качество отражения в песне жизни в лагере
	5


Примерное распределение обязанностей в отряде:

1. командир отряда и генератор идей
2. редактор газеты

3. дизайнер газеты

4. репортер

5. режиссер фильма

6. оператор фильма

7. младший научный сотрудник

8.  старший научный сотрудник

9. ответственный за создание презентации о жизни отряда
10. фотокорреспондент   
Должностная инструкция редактора газеты:

1. Находит материал для статьи в газете.

2. Редактирует и оформляет в виде статьи, рассказа, интервью, репортажа, юморески и т.д.

3.  Продумывает оформление статьи в газете.

  Должностная инструкция дизайнера газеты:
1. Подбирает для оформления газеты цветовую гамму, рисунки, картинки, смайлики и т.д., советуясь с редактором.

2. Располагает на листе фотографии, картинки, рисунки, смайлики соответствующего размера и формата.

3. Набирает текст на компьютере.

Должностная инструкция репортера:

1. До начала проведения репортажа находит интересный материал по соответствующей теме, наводит исторические справки, проводит социологический опрос (если есть необходимость), намечает примерный план своего репортажа.

2. Ведет репортаж с мероприятия.

3. Приглашает для комментария компетентного представителя.

4. Советует оператору фильма, на каке моменты мероприятия необходимо обратить внимание, что снять крупным планом.
Должностная инструкция режиссера фильма, созданного с использованием компьютерной программы Mover Maker:

1. Находит для своего фильма интересную тематику, принимает участие в фотосъемке и снятии видеофрагментов.

2. Пишет сценарий текста фильма.

3. Подбирает музыкальное сопровождение фильма.

4. Если есть необходимость, находит старые фотографии.

5. Создает фильм на компьютере.

Должностная инструкция оператора фильма (проводит съемку с использованием видеокамеры):

1. Изучает теорию правильного проведения видеосъемки.

2. Изучает возможности цифровой видеокамеры, сдает экзамен.

3. Находит оптимальное место для успешной видеосъемки.

4. Снимает фильм.

Должностная инструкция научного сотрудника:

1. Выбирает тему исследовательской работы.

2. Находит литературу по теме в Интернете, книгах, журналах, газетах.

3. Намечает план проведения исследовательской работы.

4. Проводит исследовательские работы, социологические опросы, берет интервью.
5. Оформляет работы в печатном варианте на компьютере.

Должностная инструкция фотокорреспондента:

1. Изучает теорию правильного фотографирования.

2. Изучает возможности цифрового фотоаппарата, сдает экзамен.

3. Создает фотографии.

4. Издает фотогазету, придумывает подписи под фотографиями, дает название фотогазете.

5. Снимает фотографии для отрядной газеты.

Должностная инструкция ответственного за создание презентации:

1. Изучает возможности программы Power Point.

2. Пишет сценарий презентации, находит материал для нее.
3. Продумывает расположение объектов в Презентации.

4. Создает Презентацию.

Должностная инструкция командира отряда:

1. Является помощником вожатого отряда.

2. Организовывает своих друзей на проведение мероприятий, воодушевляет их при поражениях, создает оптимистический настрой в отряде.
3. Проводит ответственные отрядные мероприятия. Принимает участие в конкурсах «Лучшее отрядное мероприятие» и в конкурсе «Лучшая команда».

Должностная инструкция вожатого отряда:

1. Отвечает за безопасность детей.

2. Следит за чистотой в комнатах.

3. Организует сбор детей на утреннюю зарядку и пробежку по росе.

4. Следит за выполнением гигиенических требований у своих воспитанников.

5. Отводит детей в столовую, интересуется, все ли наелись, организовывает благодарность поварам за вкусно приготовленные блюда.

6. Проводит или организовывает детей для проведения отрядных мероприятий.

7. Принимает участие в лагерных мероприятиях.

8. Интересуется, интересно ли ребятам в лагере.

